Wymagania z informatyki w klasach 5 
I półrocze
	Temat lekcji
	Zagadnienie do realizacji 
wg podstawy programowej

	Zasady BHP, regulamin pracowni informatycznej, wymagania edukacyjne i ocenianie na zajęciach komputerowych.
	Uczeń:


1.2)odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy; 


1.3)prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich; 


1.4)korzysta z pomocy dostępnej w programach; 


1.5)posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 


1.6)przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wyjaśnia zagrożenia wynikające z niewłaściwego korzystania z komputera;


4.2)opracowuje i redaguje teksty (listy, ogłoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosując podstawowe możliwości edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, łączy grafikę z tekstem; 


6.2)korzysta z zasobów (słowników, encyklopedii, sieci Internet) i programów multimedialnych (w tym programów edukacyjnych) z różnych przedmiotów i dziedzin wiedzy; 


7.2) szanuje prywatność i pracę innych osób; 


7.3)przestrzega zasad etycznych i prawnych związanych z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia możliwe zagrożenia.

	Przypomnienie podstawowych kroków żółwia - Logomocja
	Uczeń:


1.1)komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.3)prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich;


1.5 posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;

5.1) za pomocą ciągu poleceń tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie.(wzorek grecki, szlaczek, linia przerywana, kwadrat)

Programuje czynności powtarzalne z wykorzystaniem polecenia POWTÓRZ - procedury z powtarzaniem elementów graficznych.(kreski, szlaczek, wzór grecki).

	Rysowanie figur za pomocą procedury „powtórz” - Logomocja
	Uczeń: 

1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych; 

1.2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy; 

1.3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich; 

1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 

1.6) przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wyjaśnia zagrożenia wynikające z nie​właściwego korzystania z komputera; 

5.1) za pomocą ciągu poleceń tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie (kwadrat, trójkąt, prostokąt) 

drabina, płot, piesek, żyrafa)

	Definiowanie procedur figur geometrycznych.

bez parametru - Logomocja
	Uczeń: 

1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych; 

1.2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy; 

1.3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich; 

1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 

1.6) przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wyjaśnia zagrożenia wynikające z nie​właściwego korzystania z komputera; 

5.1) za pomocą ciągu poleceń tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie (kwadraty, trójkąty, prostokąty, flaga, wiatrak)

	Procedury z parametrem - Logomocja
	Uczeń: 

1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych; 

1.2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy; 

1.3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich; 

1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 

1.6) przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wyjaśnia zagrożenia wynikające z nie​właściwego korzystania z komputera; 

5.1) za pomocą ciągu poleceń tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie (kwadrat :a, trójkąt :a, prostokąt :a, kwadraty :a, trójkąty :a, prostokąty :a) 

	Rysowanie współśrodkowych okręgów i pawich oczek – pisanie procedur rysowania figur złożonych - Logomocja
	Uczeń:


1.1)komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich;


1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


5.1) za pomocą ciągu poleceń tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie, pisze bezparametrowe procedury rysowania figur złożonych z kół lub okręgów (okrąg, koło, koła współśrodkowe różnokolorowe, pawie oczko, 2 pawie oczka, buzia),  

korzysta z funkcji jld podczas wybierania koloru malowania.

	Definiowanie procedur z parametrem - Logomocja
	Uczeń:


1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.3)prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich;


1.5)posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


5.1)za pomocą ciągu poleceń tworzy proste motywy (gwiazda, kwiatek- gwiazda i łodyga, bukiet-wzór z kwiatków) lub steruje obiektem na ekranie.

	Rozwiązujemy zadania w Logomocji
	Uczeń:


1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich;


1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


5.1)za pomocą ciągu poleceń tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie.

	Ruchome obrazki

 - tworzenie animowanych gifów w Edytorze postaci Logomocji 
	Uczeń:


1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich;


1.5)posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


3.4)opisuje cechy różnych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dźwiękowej, audiowizualnej, multimedialnej.

4.1) tworzy rysunki i motywy przy użyciu edytora grafiki (posługuje się kształtami, przybornikiem, paletą barw do tworzenia rysunku

przekształcaniem obrazu, fragmentami innych obrazów); rysuje, powiela i modyfikuje postać  żółwia animacyjnego składającego się z kilku faz.

 
4.4)przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne;


6.1) korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobów elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnień z wybranych przedmiotów;


7.2)szanuje prywatność i pracę innych osób;


7.3) przestrzega zasad etycznych i prawnych związanych z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia możliwe zagrożenia.

	Projekt kartki świątecznej -WORD i PAINT.  
	Uczeń: 

1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych; 

1.2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy; 

1.3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich; 

1.4) korzysta z pomocy dostępnej w programach; 

1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 

4.1) tworzy rysunki i motywy przy użyciu edytora grafiki (posługuje się kształtami, barwami, przekształcaniem obrazu, fragmen​tami innych obrazów); prawidłowo uruchamia i posługuje się oprogramowaniem Paint do tworzenia rysunków (korzysta z przybornika, palety barw, przekształceń obrazu) oraz oprogramowaniem WORD ( stosuje narzędzia do rysowania w Word, autokształty, cień oraz widok 3- W, ozdobny  napis  Wordart, formatowanie).

4.2) opracowuje i redaguje teksty (listy, ogłoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosując podstawowe możliwości edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, łączy grafikę z tekstem.

	Powtórzenie umiejętności z Worda – Formatowanie tekstu, tabeli i obrazu
	Uczeń:


1.1)
 komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.3)
 prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich;


1.5)
 posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


3.4) opisuje cechy różnych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dźwiękowej, audiowizualnej, multimedialnej;


4.2)
 opracowuje i redaguje teksty (listy, ogłoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosując podstawowe możliwości edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, łączy grafikę z tekstem;


6.1)
 korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobów elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnień z wybranych przedmiotów;


7.2) szanuje prywatność i pracę innych osób.

	Komiks – tworzenie historyjki obrazkowej WORD i PAINT.  
	Uczeń:


1.1)komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.5)posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 


3.1)komunikuje się za pomocą poczty elektronicznej, stosując podstawowe zasady netykiety;


3.2)korzysta z poczty elektronicznej przy realizacji projektów (klasowych, szkolnych lub międzyszkolnych) z różnych dziedzin, np. związanych z ekologią, środowiskiem geograficznym, historią lub zagadnieniami dotyczącymi spraw lokalnych;


5.2)
 uczestniczy w pracy zespołowej, porozumiewa się z innymi osobami podczas realizacji wspólnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadań i uprawnień;


7.2)
 szanuje prywatność i pracę innych osób; 


7.3)
 przestrzega zasad etycznych i prawnych związanych z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia możliwe zagrożenia.

	Blaski i cienie Internetu-projekt 
Porządkowanie w tabeli edytora tekstu własnych notatek i ilustracji na temat pozytywnych i negatywnych cech komunikacji sieciowej

(bezpieczeństwo w sieci, komunikowanie się w sieci, dostęp do zasobów w sieci, przestrzeganie netykiety, prawa autorskie).
	Uczeń: 

1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych; 

1.2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy; 

1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 

1.6) przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wyjaśnia zagrożenia wynikające z nie​właściwego korzystania z komputera; 

3.1) wyszukuje informacje w różnych źródłach elektronicznych (słowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu); 

3.2) selekcjonuje, porządkuje i gromadzi znalezione informacje; 

6.2) korzysta z zasobów (słowników, encyklopedii, sieci Internet) i programów multimedialnych (w tym programów edukacyj​nych) z różnych przedmiotów i dziedzin wiedzy; 

7.3) przestrzega zasad etycznych i prawnych związanych z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia możliwe zagrożenia.

	Dzień Bezpiecznego Internetu. 

„Owce w sieci/”Sieciaki”’- programy edukacyjne

	Uczeń:


1.1)
 komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)
 odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.5)
 posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


2.1)
 wyszukuje informacje w różnych źródłach elektronicznych (słowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu);


2.2)
 selekcjonuje, porządkuje i gromadzi znalezione informacje;


3.3)
 wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w różnych formatach;


3.4)
 opisuje cechy różnych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dźwiękowej, audiowizualnej, multimedialnej;


4.2)
 opracowuje i redaguje teksty (listy, ogłoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosując podstawowe możliwości edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, łączy grafikę z tekstem;


5.2)
 uczestniczy w pracy zespołowej, porozumiewa się z innymi osobami podczas realizacji wspólnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadań i uprawnień;


6.2)
 korzysta z zasobów (słowników, encyklopedii, sieci Internet) i programów multimedialnych (w tym programów edukacyjnych- „Sieciaki”, „Owce w sieci”) z różnych przedmiotów i dziedzin wiedzy;


7.2)
 szanuje prywatność i pracę innych osób; 


7.3)
 przestrzega zasad etycznych i prawnych związanych z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia możliwe zagrożenia.

	Wirtualne wędrówki – projekt. 
Artykuł pt:  „Wirtualne podróże po krajach Unii Europejskiej „


	Uczeń:


1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


2.1) wyszukuje informacje w różnych źródłach elektronicznych (słowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu); 


2.2) selekcjonuje, porządkuje i gromadzi znalezione informacje; 


6.1) korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobów elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnień z wybranych przedmiotów;


6.2)korzysta z zasobów (słowników, encyklopedii, sieci Internet) i programów multimedialnych (w tym programów edukacyjnych) z różnych przedmiotów i dziedzin wiedzy; 


7.3) przestrzega zasad etycznych i prawnych związanych z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia możliwe zagrożenia.

	Projekt kartki Wielkanocnej.

– WORD

 i PAINT.  
	Uczeń: 

1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych; 

1.2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy; 

1.3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich; 

1.4) korzysta z pomocy dostępnej w programach; 

1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 

4.1) tworzy rysunki i motywy przy użyciu edytora grafiki (posługuje się kształtami, barwami, przekształcaniem obrazu, fragmen​tami innych obrazów); prawidłowo uruchamia i posługuje się oprogramowaniem Paint do tworzenia rysunków (korzysta z przybornika, palety barw, przekształceń obrazu) oraz oprogramowaniem WORD ( stosuje narzędzia do rysowania w Word, autokształty, cień oraz widok 3- W, ozdobny  napis  Wordart, formatowanie).

4.2) opracowuje i redaguje teksty (listy, ogłoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosując podstawowe możliwości edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, łączy grafikę z tekstem.

	Wprowadzenie do arkusza kalkulacyjnego - Excel  
	Uczeń: 

1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych; 

1.2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy; 

1.3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich; 

1.4) korzysta z pomocy dostępnej w programach; 

1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 

4.1) tworzy rysunki i motywy przy użyciu edytora grafiki (posługuje się kształtami, barwami, przekształcaniem obrazu, fragmen​tami innych obrazów); prawidłowo uruchamia i posługuje się oprogramowaniem Paint do tworzenia rysunków (korzysta z przybornika, palety barw, przekształceń obrazu) oraz oprogramowaniem WORD ( stosuje narzędzia do rysowania w Word, autokształty, cień oraz widok 3- W, ozdobny  napis  Wordart, formatowanie).

4.2) opracowuje i redaguje teksty (listy, ogłoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosując podstawowe możliwości edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, łączy grafikę z tekstem.

	Idziemy na zakupy – wykorzystanie podstawowych funkcji Excela
	Uczeń: 

1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych; 

1.2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy; 

1.3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich; 

1.4) korzysta z pomocy dostępnej w programach; 

1.5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 

4.1) tworzy rysunki i motywy przy użyciu edytora grafiki (posługuje się kształtami, barwami, przekształcaniem obrazu, fragmen​tami innych obrazów); prawidłowo uruchamia i posługuje się oprogramowaniem Paint do tworzenia rysunków (korzysta z przybornika, palety barw, przekształceń obrazu) oraz oprogramowaniem WORD ( stosuje narzędzia do rysowania w Word, autokształty, cień oraz widok 3- W, ozdobny  napis  Wordart, formatowanie).

4.2) opracowuje i redaguje teksty (listy, ogłoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosując podstawowe możliwości edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, łączy grafikę z tekstem.

	Średnia ocen - wykorzystanie podstawowych funkcji Excela, tworzenie wykresów.
	Uczeń:


1.1)
 komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)
 odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.3)
 prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich;


1.5)
 posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


3.4) opisuje cechy różnych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dźwiękowej, audiowizualnej, multimedialnej;


4.2) opracowuje i redaguje teksty (listy, ogłoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosując podstawowe możliwości edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, łączy grafikę z tekstem;


6.1)
 korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobów elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnień z wybranych przedmiotów.

	Poznaj Europę - wyszukiwanie informacji w Internecie, analiza i graficzna prezentacja danych. 
	Uczeń:


1.1)
 komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)
 odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.5)
 posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


2.1)
 wyszukuje informacje w różnych źródłach elektronicznych (słowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu); 


4.3)
 wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia, przedstawia je graficznie i interpretuje (wykres słupkowy);


6.2)
 korzysta z zasobów (słowników, encyklopedii, sieci Internet) i programów multimedialnych (w tym programów edukacyjnych) z różnych przedmiotów i dziedzin wiedzy.

	Wykreślanie świata 

-analiza danych wyszukanych w Internecie, budowanie tabeli i tworzenie wykresów w arkuszu kalkulacyjnym. 
	Uczeń:


1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)
 odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.3)
 prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich;


1.4)
 korzysta z pomocy dostępnej w programach;


1.5)
 posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


3.1)
 wyszukuje informacje w różnych źródłach elektronicznych (słowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu);


3.2)
 selekcjonuje, porządkuje i gromadzi znalezione informacje;


3.3)
 wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w różnych formatach;


4.3)
 wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia, tworzy formułę do obliczenia średniej temperatury państw, przedstawia je graficznie i interpretuje (wykres liniowy temperatury w stolicach europejskich);


6.1)
 korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobów elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnień z wybranych przedmiotów;


6.2)
 korzysta z zasobów (słowników, encyklopedii, sieci Internet) i programów multimedialnych (w tym programów edukacyjnych) z różnych przedmiotów i dziedzin wiedzy;


7.1)
 opisuje przykłady wykorzystania komputera i sieci Internet w życiu codziennym.

	Podsumowanie umiejętności w Excelu – sprawdzian umiejętności
	Uczeń:


1.1)
 komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)
 odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.3)
 prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich;


1.5)
 posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


3.4) opisuje cechy różnych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dźwiękowej, audiowizualnej, multimedialnej;


4.2) opracowuje i redaguje teksty (listy, ogłoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosując podstawowe możliwości edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, łączy grafikę z tekstem;


6.1)
 korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobów elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnień z wybranych przedmiotów.

	Wprowadzenie do  Power Point 
	Uczeń:


1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)
 odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.5)
 posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


3.1)
 komunikuje się za pomocą poczty elektronicznej, stosując podstawowe zasady etykiety;


3.2)
 korzysta z poczty elektronicznej przy realizacji projektów (klasowych, szkolnych lub międzyszkolnych) z różnych dziedzin, np. związanych z ekologią, środowiskiem geograficznym, historią lub zagadnieniami dotyczącymi spraw lokalnych; 


5.2)
 uczestniczy w pracy zespołowej, porozumiewa się z innymi osobami podczas realizacji wspólnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadań i uprawnień;


6.2)
 korzysta z zasobów (słowników, encyklopedii, sieci Internet) i programów multimedialnych (w tym programów edukacyjnych) z różnych przedmiotów i dziedzin wiedzy;  


7.2) szanuje prywatność i pracę innych osób; 


7.3)
 przestrzega zasad etycznych i prawnych związanych z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia możliwe zagrożenia.

	Moja pierwsza prezentacja w Power Point. 


	Uczeń:


1.1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;


1.2)
 odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;


1.5)
 posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym;


3.1)
 komunikuje się za pomocą poczty elektronicznej, stosując podstawowe zasady etykiety;


3.2)
 korzysta z poczty elektronicznej przy realizacji projektów (klasowych, szkolnych lub międzyszkolnych) z różnych dziedzin, np. związanych z ekologią, środowiskiem geograficznym, historią lub zagadnieniami dotyczącymi spraw lokalnych; 


5.2)
 uczestniczy w pracy zespołowej, porozumiewa się z innymi osobami podczas realizacji wspólnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadań i uprawnień;


6.2)
 korzysta z zasobów (słowników, encyklopedii, sieci Internet) i programów multimedialnych (w tym programów edukacyjnych) z różnych przedmiotów i dziedzin wiedzy;  


7.2) szanuje prywatność i pracę innych osób; 


7.3)
 przestrzega zasad etycznych i prawnych związanych z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia możliwe zagrożenia.


Kilka kluczowych wymogów:

1. Radzenie sobie z używanym na lekcjach sprzętem i oprogramowaniem przystosowanym do możliwości ucznia. 
Uczniowie powinni sprawnie komunikować się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu  i okien dialogowych, posługiwać się paskami narzędzi, odczytywać i prawidłowo interpretować znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy, ale przede wszystkim tworzyć dokumenty, a następnie zapisywać je, drukować lub prezentować.

2. Wykonywanie za pomocą komputera konkretnych zadań powiązanych z nauką w szkole. 
Uczniowie powinni w trakcie lekcji wykonywać za pomocą komputera prace i przedstawiać ich wyniki w postaci wydrukowanego tekstu, prezentacji, grafiki, arkusza, procedury. Rozwiązywać problemy i podejmować decyzje z wykorzystaniem komputera.

3. Wykorzystywanie komputera do nauki, rozwijania zainteresowań i poszerzania wiedzy. 
Uczniowie powinni umieć posługiwać się programami multimedialnymi, edukacyjnymi oraz korzystać z zasobów Internetu. Powinni także poznać typowe aplikacje wspomagające zarówno uczenie się, jak i prezentowanie wiadomości.

4. Umiejętność wyszukiwania informacji. 
Uczniowie powinni zdobywać i porządkować potrzebne informacje z różnych źródeł, przekształcać te informacje na użyteczne wiadomości i umiejętności, przedstawiać informacje w zrozumiałej formie.

5. Przestrzeganie prawa i zasad współżycia, również w świecie wirtualnym. 
Obejmuje to w szczególności świadome stosowanie zasad korzystania z oprogramowania, przestrzeganie praw autorskich, podporządkowanie się netykiecie, czyli zasadom zachowania się w sieci, uświadamianie sobie zagrożeń związanych z szybkim rozwojem technologii informacyjnej.
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